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Antragsbereich U/ Antrag U2

Antragstellerinnen: SPD Bezirk Unter-
franken
Empfinger: Kl. Landesparteitag

U2: Loot-Boxen und Pay-to-win als Glucksspiel behandeln!
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Wir fordern, dass Loot-Boxen und Pay-to-Win-
Features in Videospielen gesetzlich ausdrtcklich als
GlUcksspiel eingeordnet werden, damit Behorden
gegen Anbieter*innen, die geltenden Bestimmun-
gen zum Glucksspiel nicht einhalten, entsprechend
vorgehen durfen. Gesetzliche Grundlagen wie der
GlUcksspielstaatsvertrag sollen entsprechend ange-
passt werden.

Begrundung

Loot-Boxen und Pay-to-win-Features basieren auf
dem Zufallsprinzip, bei dem der Spieler*innen eine
zuféllige virtuelle Belohnung erhalten, die zu Fort-
schritt oder Erfolg im Videospiel beitragen kénnen.
Dies kann dazu fuhren, dass Spieler*innen immer
wieder Geld ausgeben, um eine bessere Belohnung zu
erhalten. Da der Ausgang des Spiels mal3geblich vom
Zufall abhangt, kann dies als Glucksspiel angesehen
werden. Die zufalligen Belohnungen in Loot-Boxen
und Pay-to-win-Features haben ein Suchtpotenzial.
Wenn Spieler*innen immer wieder Geld ausgeben,
um eine bessere Belohnung zu erhalten, kdnnen sie
in einen Teufelskreis geraten, der sie emotional und
finanziell belastet.

Derzeit gibt es keine Altersbeschrankung fur den
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Kauf von Loot-Boxen und Pay-to-win- Features, was
bedeutet, dass auch Kinder ohne Einschrankung Geld
ausgeben kénnen.

Haufig tragt auch sozialer Druck, mehr Fortschritt
und Erfolg zu erzielen oder besondere Gegenstande
innerhalb des Videospiels zu erhalten, dazu bei, dass
Spieler*innen bereit sind, mehr Geld fur Loot-Boxen
und Pay-to-win auszugeben.

Das Geschaft ist daher fur viele Entwickler*innen
von Videospielen finanziell sehr attraktiv. Sie nut-
zen das Suchtpotenzial der Inhalte, um Profite zu
erzeugen. FUr Spieler*innen, die hingegen nicht
bereits sind, weiteres Geld neben dem Kaufpreis fur
das eigentliche Spiel auszugeben, sind viele Inhal-
te nur eingeschrankt verfugbar. Entwickler*innen
gestalten die Inhalte ihres Spiels also bewusst so,
um sozialen Druck zu erzeugen und bauen Mecha-
nismen ein, die Sucht férdern und Glucksspiel ahneln.

Eine Regulierung als Glucksspiel ist daher zum Schutz
von Verbraucher*innen und der Vorbeugung von
GlUcksspielsucht dringend geboten.
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